
10-00 - 10.30 

Saluti istituzionali e introduzione
Riccardo Fassone (Università di Torino)
Paolo Ruffino (University of Liverpool)
Marco Benoît Carbone (Brunel University London)

10:30 - 11:00 Sessione 1

'Il cervello videoludico' 
Prof. Gianfranco Pecchinenda (Università di Napoli Federico II)

11:00 - 12:00 Sessione 2

Panel 'Teatro e videogame'
Alfonso Amendola (Università di Salerno)
Vincenzo del Gaudio (Università di Salerno)
Antonio Pizzo (Università di Torino)

12:00 - 13:00 

Pausa pranzo / Lunch break

13:00 - 14:00 

Keynote [ENG]
Prof. Helen W. Kennedy (University of Nottingham)

14:00 - 15:15 Sessione 3 [ENG]

'Great Xygag's ghost! Posthumous power in role-playing 
games'
Jon Garrad (Manchester Metropolitan University)

'Elves as strangers in video games'
Anita Simonsen (University of Copenhagen)
Marco Scirea (University of Southern Denmark)
Eva Rask Knudsen (University of Copenhagen)

'Video games as a tool for acquiring grammatical 
competence in language class' 
Alexis Hassler (Collège Pasteur de la Celle-Saint-Cloud) 
Laurence Schmoll (University of Strasbourg)

15:15-15:45 

Coffee break

15:45 - 17:00 Sessione 4

'Edu-LARP: quando gioco di ruolo dal vivo e 
apprendimento si incontrano'
Isabella Negri (Il Congegno di Leonardo)

'L'utilità del gioco inutile: il LARP come strumento di 
indagine' Alessandro Giovannucci (Chaos League) 

'Dal vivo ma non troppo'
Maurizio Gasparretti (Università di Roma La Sapienza)



17:00 - 17:55 Sessione 5

'Gioco, politica e cambiamento sociale: trinomi scomodi' 
Andrea Maragliano (Università di Genova)

'Il fascismo nei videogiochi. Riferimenti, percezione, 
rappresentazione'
Lorena Rao (Università Roma Tre)
Valerio Cianfrocca (Università di Pisa)
Francesco Oliva e Valerio Tinalli (Università Roma Tre)

18:00 Chiusura conferenza   
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